YARISMA KURALLARI:

Tokat ili genelinde tim resmi ve 0Ozel ilkokul ve ortaokullar yarismaya katilimi
beklenmektedir.

Her sinif subesi U¢ eser tiriinden ayri ayri en az bir eserle katilim saglayacaktir.
Yarismalarda esitlik durumunda kura cekilerek birinciler belirlenecektir.

Odiillendirmeler yarisma giiniinde yarisma bitiminde hemen yapilacaktir.
RUZGAR ARABASI YARISMASI:

Rizgar enerjisi disinda higcbir enerji araclarda kullanilmayacaktir. Aracglari 6grenciler
tasarlayip vyapacaklardir. Araclarinin devrilmeden en hizli gidecek sekilde
tasarlanmalari ve estetige dikkat etmeleri beklenmektedir.

Yarisma esnasinda araglari yelpaze yapilarak riizgar olusturulmasinda kullanilacak tek

malzeme A4 ebadinda mukavvadir. Yarisma pisti rlizgar ile ayni yonde olacak sekilde

hazirlanmahdir. Bir araci yalniz bir 6grenci hareket ettirebilir. Mukavva ile rizgar
olusturma haricinde araglara asla hicbir miidahale olmayacaktir. Sadece arag yonu
degisirse el ile aracin yoni dizeltilebilir. Bu kurallara dikkat etmeyen yarismaci ile
araci hareket halinde devrilen yarismaci elenecektir.
30 metrelik pisti ilk tamamlayan araba tasarimcisi yarismayi kazanmis olacaktir.
Yarigmalarda hakem ve diizenleme kurulunun verecegi ortak karar gegerlidir. Yarisma
pisti yarisma alanina ve hava sartlarina goére degisiklik gosterebilir.

KENDIi YAPTIGI MANCINIKLA KARTON BARDAKLARI DEVIRME
28 karton bardak kullanilacaktir. Ogrenci masasi izerinin tam ortasina gelecek sekilde
tabanda 7 karton bardak ters olarak konulacaktir. Bir Ust siraya iki bardak arasina bir
bardak konulacak sekilde sirasiyla 6 bardak, 5 bardak, 4 bardak, 3 bardak, 2 bardak, 1
bardak olacak sekilde kule olusturulacaktir.
Atislar en az 3 metre mesafeden yapilacaktir. 3 dakika igerisinde masa Uzerinde
bulunan tim bardaklari masadan yere distren ilk yarismaci yarismayi kazanacaktir.
Surenin dolmasi beklenmeyecektir. 3 dakikalik stire doldugunda tiim bardaklari yere
dislren yarismaci olmaz ise masa lzerinde bulunan bardaklar sayilir ve en az bardak
olan yarismaci yarismayi kazanir. Kalan bardak sayisi esit olmasi durumunda esit

bardaklara sahip yarismacilar ek 3 dakikalik slire verilerek yeniden yaristirilr.



Yarismada kuleden bardaklarin masa Uzerine dismesi yeterli degildir. Bardaklarin
masadan yere dismesi 6nemlidir.

Bir yarismaci en fazla 5 adet pinpon topu kullanilabilecektir. 5 pinpon topu bittiginde
atis yaptigi toplari yerden toplayarak yarismaya devam edecektir. Toplari yerden
toplarken masaya ¢arpmasi ile masadan bardak yere diiserse yarisma hakemi diisen
bardagi masanin Uzerine tekrar birakir. Her masada bir hakem olmasi gerekmektedir.
Mancinik mekanizmasi el ile galismalidir. Atislar el ile gerilip yapilacaktir. Otomatik bir
atma mekanizmasi olmayacaktir. Yarismaci dogru mesafeden atis yapmak icin
mesafeyi en az 3 metre olacak sekilde istedigi kadar artirabilecektir. Yan masadan
herhangi bir yarismacinin yapacagl atis ile bardaklarin yere duisirilmis olmasi

durumunda hangi masanin attigina bakilmaksizin bardaklar dismus kabul edilecektir.
EN UZUN SURE DONEN TOPAGC:

Ogrenciler kendi tasarlayip yaptiklari topaclar ile yarismaya katilacaktir. Ogrenciler
topaclari iple ya da elle cevirmeli olarak tasarlayabilirler. Bunun harici farkh bir
mekanizma kullanilmayacaktir.

Yarismada, her bir yarismaciya topac donene kadar topaclari cevirme hakki
verilecektir. Topaci en uzun siire dénen 6grenci yarismayi kazanacaktir. Topaglar diiz
bir zeminde ya da “2 metre x 2 metre” ebatlarinda parlak sunta tabaka kullanilabilir. il
yarismasinda sunta tabaka kullanilacaktir.

Hakem, topac durana kadarki zamani dikkate alacaktir. Topag belirlenen alanin disina
¢iksa bile donme durana kadar siiresi devam etmektedir. En uzun siire donen topag

sahibi yarismayi kazanacaktir.



